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"Maoji” Microsoft touch proizvod

Microsoft Surface (old) Microsoft Touch Mouse Microsoft Surface (new)



Novi oblici interakcije s racunalima




Sto radi Microsoft Research?



Microsoft Research
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~850 PhD istrazivaca  siervle Arie+ ™ Bangalore
11 laboratorija po svijetu S

Flat/lean organizacija

Top industrijske nagrade:

« 3 ACM Turing Awards
« Fields Medal
« Oscar

Microsoft godisnje ulozi ~$9B na R&D

Beijing

Za usporedbu... hrvatski GDP je oko ~$65B



Razvijati znanje u | Rapidno ugraditi | Osigurati da
svim granama nove tehnologije | Microsoft
informatickih u Microsoft proizvodi imaju
znanosti proizvode buducnost




Jednostavan kviz...






Gotovo!



Koliko je bilo plavih tocaka?
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Gotovo svaki proizvod Microsofta ukljucuje tehnologiju

iz Microsoft Researcha.
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Trendovi u istrazivanjima

Cloud Computing

Big Data

Wearable and Ubiguitous Computing
‘Natural User Interface (NUI) |




Interakcije Jjudi i racunala
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INnteraktivno siromasni




Kako mi izgledamo racunalu?

Tom Igoe and Dan O'Sullivan - Physical Computing.



Input







Kinect: Od ideje do proizvoda







Konkurencija

Xbox (Septembar 2008):
“Treba nam slijednik (tracker) pokreta za..”

V] sve pokrete

VI razlicite ljude (muskarci, zene, djeca)
VI razlicite pozicije (stajanje/sjedenje)
VI U stvarnom vremenu

vl za nekoliko igraca simultano




Od cega se sastoji Kinect?

Infracrveni projektor Dubinska kamera
RGB kamera ~ (depth camera)
l Infracrvena kamera B

XBOX 360

Array Microphone



Dubina 3D Kostur
(£)

é)PrimeSense






Kinect tehnologije iz Microsott Researcha

Segmentacija predmeta
C. Rothen, V. Kolomogoroy, A. Blake, ACM Siggraph 2004
Prepoznavanje | pracenje predmeta

J. Shotton, J. Winn, C. Rother, A. Criminisi ECCV 2006
J. Shotton, M. Johnson, R. Cipolla CVPR 2008

Microphone Array
. Tashev et al. 2004
.. 1 mnoge druge!




Kinect je samo pocetak

Jos uvijek reduciramo interakcije na 23 tocke u prostoru.




"Touch” je samo pocetak

Jos uvijek reduciramo interakcije na 1-2 tocke na povrsini.




Jos uvijek su interakcije limitirane na ekran




Oda Kinecta do interaktivnin prostora



Nove generacije korisnickin sucelja

OMOguCUjU...

.. Interakciju na bilo kojoj povrsini.
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Prosirena stvarnost (Augmented reality
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Thai

Gas station
550 feet

Unleaded

$3.19

Hercules
Rises: 6:03am. Sets: 9:25 pm.

A large constellation representing
the mythological hero

U.S. Capitol complex

0.7 miles

Construction of the
Capitol began in 1793.
When built, it was ...

Eastern Market
580 feet
Turn right on 7th St

270 feet west
18 days ago

Mist'Ses Alerfr
Space Needle; Seattle, WA



Prosirena stvarnost (Augmented reality)

U prostoru
Bez nosenih uredaja

Interakcije analogne prirode




Kako omogucditi interaktivnost bilo gdje?
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Wearable MultiTouch Projector (OmniTouch)

<‘w:r“isson, Benko, & Wilson, ACM UIST 2011



Benko, Jota & Wilson, ACM CHI 2012



Wilson, Benko, Izadi and Hilliges, ACMi



lllumiRoom




IIlumiIRoom

Jones, Benko, Ofek and Wilson, CES Las Vegas, January 2013
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Hrvoje Benko
benko@microsoft.com

http://research.microsoft.com/~benko
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