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　 　 本书对深度学习方法以及它在各种信号与信息处理任务中的应用进行

了阐述ꎮ 书中所列举的应用是根据以下三个标准来选取的: ①本书作者所

具备的专业技能和知识ꎻ ②由于深度学习技术的成功应用而取得了重大突

破的领域ꎬ 比如语音识别和计算机视觉等ꎻ ③由于深度学习的应用而有可

能发生巨变的应用领域ꎬ 以及从深度学习的最新研究中获益的应用领域ꎬ
其中包括自然语言和文本处理、 信息检索和多任务深度学习驱动下的多模

态信息处理等ꎮ
本书适用于对深度学习方法以及它在各种信号信息处理应用方面具有

浓厚兴趣的学生与研究人员ꎮ
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译者序

　

　 　 深度学习是目前人工智能、 机器学习领域异常火热的研究方向ꎬ 受到了学

术界和工业界的高度关注ꎬ 被 «麻省理工学院技术评论» (ＭＩＴ Ｔｅｃｈｎｏｌｏｇｙ Ｒｅ￣
ｖｉｅｗ) 评为 ２０１３ 年十大突破性技术之首ꎮ 深度学习已经在语音识别、 图像识

别、 自然语言处理等诸多领域取得了突破性进展ꎬ 对学术界和工业界产生了深

远的影响ꎮ 本书原著的作者———微软研究院的邓力博士和俞栋博士是最早将深

度学习技术付诸于语音识别工业级实践的专家ꎬ 他们和深度学习专家多伦多大

学 Ｇｅｏｆｆｒｅｙ Ｈｉｎｔｏｎ 教授合作ꎬ 最早将深度神经网络应用于大词汇量连续语音识

别领域中ꎬ 使相对识别错误率降低了 ２０％以上ꎮ
作为多年的导师和好朋友ꎬ 两位专家将这本书的中文翻译任务交付给我ꎬ

我倍感荣幸ꎮ 此次中译本是在忠于原著的基础上进行翻译的ꎬ 既涉及深度学习

的背景和基本概念ꎬ 又涉及常用的模型与方法ꎬ 同时包含深度学习在不同领域

中的应用ꎮ 本书共有 １２ 章ꎬ 具体内容包括: 引言、 深度学习的历史、 三类深

度学习网络、 深度自编码器、 预训练的深度神经网络、 深度堆叠网络及其变

种、 语音和音频处理中的应用、 在语言模型和自然语言处理中的相关应用、 信

息检索领域中的应用、 在目标识别和计算机视觉中的应用、 多模态和多任务学

习中的典型应用、 结论ꎮ
本书的翻译除了受到原著作者的指导ꎬ 也受到了张蓬副教授、 陈小敏、 吕

航、 丁闯、 孙思宁、 何长青、 樊博、 张弼弘、 张彬彬、 周祥增的帮助ꎬ 在此表

示感谢ꎮ 同时感谢机械工业出版社的大力支持与推动ꎮ 没有他们的帮助ꎬ 本书

的翻译是无法促成的ꎮ
由于深度学习技术是一个快速发展的方向ꎬ 新的模型和应用层出不穷ꎬ 加

之本人学识有限以及中英文语言表达、 术语翻译上的差异ꎬ 书中难免存在错

误ꎬ 还请广大读者指正与原谅ꎮ 建议读者在学习过程中和英文原著一起阅读ꎬ
并参考本书引用的参考文献ꎬ 以便提高学习和理解效果ꎮ

谢磊



　
原书序

　

　 　 “这本书对最前沿的深度学习方法及应用进行了全面的阐述ꎬ 不仅包括

自动语音识别 (ＡＳＲ)ꎬ 还包括计算机视觉、 语言建模、 文本处理、 多模态学

习以及信息检索ꎮ 在深度学习这一领域ꎬ 这是第一本ꎬ 也是最有价值的一本

书ꎬ 能使读者对这一领域进行广泛而深入的学习ꎮ 深度学习对信息处理的很多

方面 (尤其对语音识别) 都具有重大的影响ꎬ 甚至对整个科技领域的影响也

不容忽视ꎮ 因此ꎬ 对于有意了解这一领域的学者ꎬ 这本书是绝对不容错过的ꎮ”

———Ｓａｄａｏｋｉ Ｆｕｒｕｉꎬ 芝加哥丰田技术研究院院长ꎬ 日本东京工业大学教授
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